EMOTIOUNEN CYCLE 3-4

Asynchrone
Brettspielwelt

Objektiv Kurze Beschreibung

> Forderung der Gruppendynamik Die Aktivitat ,,Asynchrone Brettspielwelt” ermdglicht
> Starkung des Klassenklimas, es physisch voneinander getrennten Kindern,
trotz physischer Distanz gemeinsam ein oder mehrere Brettspiele zu spielen.

Fiir die Aktivitat eignen sich alle Brett- und Kartenspiele,

Dauer welche auch normalerweise nicht simultan, sondern
in aufeinanderfolgenden Spielziigen gespielt werden.

Ca. 15 Minuten taglich
Alle solche Spiele werden fiir die Zweispielervariante aufgebaut.
Es sollte ein Platz ausgesucht werden, an welchem die Spiele
uber einen langeren Zeitraum aufgebaut stehen konnen
und zu welchem sowohl die Gruppe A als auch die Gruppe B
zu unterschiedlichen Zeiten Zugang hat. Sowohl Gruppe A
als auch Gruppe B stellen jeweils gemeinsam einen Spieler dar.
Fir jedes Spiel entscheidet die Gruppe zusammen welchen
Spielzug sie vornimmt.

Nach jedem Spielzug einer der beiden Gruppen bleibt
das Spiel liegen bis die nachste Gruppe weiterspielen kann.

Bendtigtes Material

Brett- und Kartenspiele

die in aufeinanderfolgenden
Spielztigen gespielt werden kdnnen.
Demnach kommen andere
Spieltypen (z.B. Reaktionsspiele

bei denen es um Schnelligkeit geht)
nichtin Frage.
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