EMOTIONS CYCLE 2-3

Architectes
et batisseurs LEGO

Objectifs Courte description

> Stimulation de la dynamique de groupe  Lactivité « architectes et batisseurs LEGO » permet
> Renforcement du climat social aux enfants du groupe A de jouer avec leurs camarades
en classe, malgré la distance physique du groupe B de maniére simultanée. Pour cette activité,
le groupe A ainsi que le groupe B sont chacun divisés
Z en deux. Les équipes sont ainsi respectivement composées
Duree de la moitié des enfants du groupe A et de la moitié
Environ 30 minutes des enfants du groupe B.

Dans un premier temps, les enfants du groupe A
jouent le réle d’« architectes ». Les enfants du groupe B
sont les « batisseurs ».

Dans les deux équipes, les architectes échafaudent

une construction identique a partir de 6 briques Lego. Ensuite,
les deux équipes appellent leurs coéquipiers du groupe B.

Le groupe B met les deux téléphones sur haut-parleurs.

Les architectes de chaque équipe expliquent maintenant a leurs
coéquipiers comment reproduire la construction. Dés que I'équipe
est certaine qu’elle a correctement reproduit la construction,

elle dit «stop». Les batisseurs prennent alors une photo

pour le controle et I'envoient aux architectes.

Pendant ce temps, I'équipe adverse peut continuer a construire.
Si les architectes confirment que la construction est correcte,
I'équipe se voit attribuer un point. Ensuite, les architectes

et batisseurs échangent leurs réles et une nouvelle ronde
commence. Des qu’une équipe a marqué 4 points,

elle gagne la partie.

Matériel

Par groupe : 2 x 6 briques Duplo ou
Lego différentes (forme et couleur)
et une planche Duplo ou Lego

sur laquelle les enfants peuvent
échafauder leur construction. Il est
important que le set soit identique
pour chaque groupe ; 2 téléphones
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