
ÉMOTIONS 

Univers de jeux  
de société asynchrones

CYCLE 3-4

Courte description 
L’activité « univers de jeux de société asynchrones » permet 
aux enfants physiquement séparés de jouer ensemble  
à un ou plusieurs jeux de société. Tous les jeux de société  
et jeux de cartes, qui ne se jouent pas en simultané  
mais en tours successifs, conviennent pour cette activité.

Tous les jeux sont mis en place pour des parties à deux joueurs.  

Il convient de choisir un endroit où les jeux peuvent rester 

déployés sur une plus longue période et auquel tant le groupe A 

que le groupe B ont accès à des moments décalés.  

Le groupe A et le groupe B représentent à chaque fois ensemble 

un joueur. Pour chaque partie, le groupe décide ensemble  

du tour qu’il entreprend.

Après chaque tour de l’un des deux groupes, le jeu reste en place 

jusqu’à ce que le groupe suivant puisse continuer à y jouer.

Objectifs 
	> Stimulation de la dynamique de groupe
	> Renforcement du climat social dans  
la classe, malgré la distance physique

Durée 
Environ 15 minutes par jour

Matériel
Jeux de société et jeux de cartes 
qui peuvent être joués en tours 
successifs. Par conséquent, d’autres 
types de jeux (tels que les jeux basés 
sur la réactivité et la vitesse)  
sont exclus.


